Realiza sobre los sélidos dados (cono, cubo y pirdmide) un trabajo de sombreado con técnica de ldpices de colores, distinguiendo las zonas de sombra proj
en cada uno de ellos, asi como la sombra arrojada sobre el suelo en funcion de la direccion de la fuente de luz que incide sobre cada uno (toma como referen:
los modelos que se adjuntan). ;
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